PAGE  
29

БЕЛОРУССКИЙ ГОСУДАРСТВЕННЫЙ УНИВЕРСИТЕТ

Выпускная работа по
«Основам информационных технологий»

Магистрантка кафедры археологии и специальных исторических дисциплин исторического факультета 

Мельникова Алеся Александровна

Руководители: 

Кандидат исторических наук, доцент 

Егорейченко Александр Андреевич

ассистент Позняков Андрей Михайлович

Минск – 2007 г.

ОГЛАВЛЕНИЕ

Перечень условных обозначений………………………………………….3
Реферат. Использование информационных технологий (ИТ)

в изучении Днепро-Двинской культуры

Введение…………………………………………………………………….4

Глава 1 Обзор литературы…………………………………………………5

Глава 2 Методика исследования…………………………………………...7

Глава 3 Использование ИТ в изучении Днепро-Двинской культуры…...8

Глава 4. Обсуждение полученных результатов…………………………...16
Заключение…………………………………………………………………..17

Библиографический список………………………………………………...18

Предметный указатель к реферату…………………………………………20

Интернет ресурсы в предметной области………………………………….21

Действующий личный сайт…………………………………………………25

Граф научных интересов……………………………………………………26

Презентация магистерской диссертации…………………………………..27

Приложение………………………………………………………………….28
ПЕРЧЕНЬ УСЛОВНЫХ ОБОЗНАЧЕНИЙ

СУБД – система управления базами данных

БД – база данных
ГИС – географическая информационная система 
ДДК – Днепро-Двинская культура
ИТ – информационные технологии

Введение

Современные технологии, как неотъемлемая часть научно-технического прогресса, играют все большую роль в жизни и деятельности общества. Причем именно информационные технологии находят наибольшее применение.

Использование информационных технологий определяет темпы развития современной цивилизации. Активное введение методов и средств информатики является основной тенденцией развития гуманитарных знаний в ХХI веке. 

Археолог в процессе раскопок фиксирует факты, которые являются материальными остатками процессов деятельности человека. В этой “материальности” и заключается специфика археологического источника. До недавнего времени в археологических исследованиях преимущественно использовались описательные методы фиксации внешнего вида объектов, хотя известны случаи использования количественных методов. Массовый материал, с которым имеет дело археология и количество которого за последнее время значительно увеличилось, позволяет установить определенные закономерности в развитии общественных явлений. Широкое использование различных количественных методов его обработки стало возможным только при появлении персональных компьютеров. 

   Глава 1
Обзор литературы
       Археология была в числе первых исторических наук, обратившихся к ИТ. Статистические методы  использовались в работах российских археологов уже в 20-х годах, на Западе  - с 30-х гг. XX века. Создание компьютеров содействовали переходу археологических исследований на новую ступень.

       В 60-80-х годах ХХ века появились ученые-историки, которые использовали в исследованиях математические методы и “большие” ЭВМ. При Отделе истории АН СССР была создана Комиссия по использованию математических методов и ЭВМ в исторических исследованиях. В начале 70-х годов ХХ века создаются соответствующие лаборатории на исторических факультетах Московского и Ленинградского университетов. Появляется ряд статей по использованию статистики и математики в археологических исследованиях, в том числе по методике исследования массового археологического материала и по датировке пластов согласно процентным соотношениям типов керамики [2, 4]. В первой половине 60-х годов ХХ века появляются статьи об использовании кибернетики в археологии [ 2 ]. Показательным для характеристики степени распространения статистико-математических методов в археологии является выпуск коллективной монографии [ 3 ].

В конце 80-х - начале 90-х годов прошлого века начинается использование компьютеров историками. На территории бывшего СССР это впервые произошло в 1988 году на историческом факультете МГУ. 

В Беларуси использование компьютерных методов обработки археологического материала начинается в начале 90-х годов. Так, в Институте истории АН БССР О.Л. Липницкой и В.Е. Кудряшевым была начата работа по созданию банка данных по каменному веку Беларуси, в частности по технологии первичной обработки сырья. 

Новое программное обеспечение дало историку очень удобный инструмент для сохранения данных источника и информационного поиска. Однако несмотря ни на что в советское время в этой области наблюдался определенный застой. В то время, когда на нашей территории данной проблематикой занимались немногочисленные энтузиасты, в Западной Европе уже несколько лет существовала Международная ассоциация “History & Computing”, которая объединяла профессиональных историков. Ассоциация проводит ежегодные международные конгрессы, публикует их итоги, инициирует совместные исследовательские проекты и разработку специализированного программного обеспечения. В 1992 году при ее поддержке в Москве была основана ассоциация “История и компьютер” и организована первая в Восточной Европе международная осенняя школа “Историческая информатика: Европейская модель”. 

   Глава 2
Методика исследования 

При выборе темы, отборе и рассмотрении материала использовался комплекс логических методов, в первую очередь таких, как анализ и синтез, индукция и дедукция, аналогия и сравнение, а также обобщение.

Для непосредственного решения поставленных задач нами использовались общенаучные методы, в частности, приемы теоретического исследования. Среди них следует особо выделить исторический и логический методы, а также метод восхождения от абстрактного к конкретному и его  разновидность – прием классификации.

В методологическом плане работа основана на принципах объективности и комплексного подхода. Первый из них обеспечивается единством и взаимосвязью использованных методов, второй - основан на всестороннем изучении и анализе объекта исследования.

   Глава 3 

иСПОЛЬЗОВАНИЕ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ В ИЗУЧЕНИИ ДНЕПРО-ДВИНСКОЙ КУЛЬТУРЫ

В последнее время резко возросли возможности электронных коммуникаций благодаря созданию сети Интернет, которая позволяет создавать, сохранять и распространять большое количество информации. Поэтому, в первую очередь  в процессе накопления информации по изучаемой проблематике особое внимание было уделено глобальной сети Интернет. Обнаружено немало сайтов, которые дали важную информацию для дальнейшего анализа проблемных вопросов. Особенно ценные материалы были найдены на сайтах областных и районных городов Беларуси, например, Могилёва (http://memorial.iatp.by/rus/arch_st2.htm),  Витебска (http://kraj.vitebsk.net/?page=luzesno&sod=_history). Много информации обнаружено на сайтах высших учебных заведений, Института Археологии (http://archaeolog.ru/index.php?id=55&pid=2).
Естественно, при написании магистерской диссертации, будут применяться программы из пакета Microsoft Office, а также различные графические средства Paint, Adobe Photoshop CS для обработки рисунков и карт.

Так как в данный момент магистерская диссертация находится в стадии накопления и первичной обработки информации, то ниже будут приведены информационные технологии, которые показались мне наиболее приемлемыми и эффективными в изучении Днепро-Двинской культуры и успешного написания магистерской диссертации.
Использование MS Excel в археологии для статистической обработки массового материала и при подготовке данных для опубликования

       При помощи MS Excel можно обрабатывать коллекционные описи массового материала.

       Для примера составим опись массового материала (в его состав входят керамика, необработанная кость, металлургический шлак), полученного при раскопках трех квадратов, содержащих три пласта. Таблица содержит семь граф: первая - номер, который получает предмет при шифровке, вторая - описание предмета (керамика, шлак или кость), третья - номер раскопа (если в процессе исследований раскоп был один, графа может отсутствовать), четвертая - номер пласта, пятая - номер квадрата, шестая - примечания (например, вид керамики (штрихованная, гладкая и т.д.) или костей (зубы, суставы и т.д.)). (Табл.1). 

Таблица 1. Коллекционная опись массового материала

№ п.п.
Предмет
Раскоп
пласт
Квадрат
Примечания
часть
1
Керамика
1
1
1
Штрихованная
стенка

2
Керамика
1
1
1
Гладкая
венчик

3
Керамика
1
1
1
Штрихованная
венчик

4
Шлак
1
1
1



5
Шлак
1
1
1



6
Кость
1
1
2
Зубы


7
Кремень
1
1
2



8
Керамика
1
1
2
Гончарная
стенка

9
Кость
1
1
2



10
Кость
1
1
3
Сустав


11
Керамика
1
1
3
Штрихованная
дно

12
Керамика
1
1
3
Облитая
стенка

13
Шлак
1
2
1



14
Керамика
1
2
1
Гладкая
венчик

15
Керамика
1
2
1
Гладкая
стенка

16
Керамика
1
2
1
Штрихованная
стенка

17
Шлак
1
2
1



18
Шлак
1
2
1



19
Кость
1
2
2



20
Кость
1
2
2



21
Кость
1
2
2



22
Шлак
1
2
3



23
Шлак
1
2
3



24
Керамика
1
2
3
Штрихованная
венчик

25
Керамика
1
2
3
Штрихованная
дно

26
Керамика
1
3
1
Штрихованная
дно

27
Керамика
1
3
1
Гладкая
венчик

28
Керамика
1
3
1
Штрихованная
стенка

29
Керамика
1
3
1
Гладкая
стенка

30
Кремень
1
3
1



31
Керамика
1
3
2
Штрихованная
венчик

32
Шлак
1
3
2



33
Шлак
1
3
2



34
Кость
1
3
2



35
Кость
1
3
3



36
Керамика
1
3
3
Штрихованная
венчик

37
Керамика
1
3
3
Штрихованная
венчик

       Теперь, пользуясь функцией MS Excel “Автофильтр”, можно отобрать тот вид массового материала, с которым предполагается работать в дальнейшем. (Табл. 2).

Таблица 2. Коллекционная опись после фильтрации по ячейке “Предмет”

1
Керамика
1
1
1
Штрихованная
стенка

2
Керамика
1
1
1
Гладкая
венчик

3
Керамика
1
1
1
Штрихованная
венчик

8
Керамика
1
1
2
Гончарная
стенка

11
Керамика
1
1
3
Штрихованная
дно

12
Керамика
1
1
3
Облитая
стенка

 14
Керамика
1
2
1
Гладкая
венчик

15
Керамика
1
2
1
Гладкая
стенка

16
Керамика
1
2
1
Штрихованная
стенка

24
Керамика
1
2
3
Штрихованная
венчик

25
Керамика
1
2
3
Штрихованная
дно

26
Керамика
1
3
1
Штрихованная
дно

27
Керамика
1
3
1
Гладкая
венчик

28
Керамика
1
3
1
Штрихованная
стенка

29
Керамика
1
3
1
Гладкая
стенка

31
Керамика
1
3
2
Штрихованная
венчик

36
Керамика
1
3
3
Штрихованная
венчик

37
Керамика
1
3
3
Штрихованная
венчик

        В данном случае была отобрана вся керамика, находящаяся в описи. Таким образом можно узнать в каких квадратах, в каком количестве и керамика каких видов была найдена на памятнике. Эти сведения могут быть использованы при написании отчета или статьи.

       При помощи функции MS Excel “Автосумма” можно произвести рассчет количества массового материала. Так, в таблице 3 сначала произведена фильтрация по виду керамики (была отобрана штрихованная керамика), а потом при помощи “Автосуммы” произведен подсчет ее количества (результат в таблице 4).  Также можно рассчитать количество остальных видов керамики, свести их в таблицу и получить результат в графической форме.  

Таблица 3. Штрихованная керамика

№ п.п.
Предмет
раскоп
пласт
Квадрат
примечания
часть
1
Керамика
1
1
1
штрихованная
стенка

3
Керамика
1
1
1
штрихованная
венчик

11
Керамика
1
1
3
штрихованная
дно

16
Керамика
1
2
1
штрихованная
стенка

24
Керамика
1
2
3
штрихованная
венчик

25
Керамика
1
2
3
штрихованная
дно

26
Керамика
1
3
1
штрихованная
дно

28
Керамика
1
3
1
штрихованная
стенка

31
Керамика
1
3
2
штрихованная
венчик

     36
Керамика
1
3
3
штрихованная
венчик

37
Керамика
1
3
3
штрихованная
венчик

Таблица 4. Штрихованная керамика (количество)

№ п.п.
Предмет
раскоп
пласт
Квадрат
Примечания
часть
количество
1
Керамика
1
1
1
Штрихованная
стенка
1

3
Керамика
1
1
1
Штрихованная
венчик
1

11
Керамика
1
1
3
Штрихованная
дно
1

16
Керамика
1
2
1
Штрихованная
стенка
1

24
Керамика
1
2
3
Штрихованная
венчик
1

25
Керамика
1
2
3
Штрихованная
дно
1

26
Керамика
1
3
1
Штрихованная
дно
1

28
Керамика
1
3
1
Штрихованная
стенка
1

31
Керамика
1
3
2
Штрихованная
венчик
1

36
Керамика
1
3
3
Штрихованная
венчик
1

37
Керамика
1
3
3
Штрихованная
венчик
1

       С помощью MS Excel можно также получать графики, которые показывают долю каждого вида керамики на памятнике. С помощью Мастера диаграмм можно построить график соотношения разных видов керамики на городище железного века, пользуясь данными из таблицы 5.
Таблица 5. Соотношение разных видов керамики на археологическом памятнике

 Штрихованная
Гладкостенная
Облитая
Шероховатая
11
5
34
17
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        Таким же образом можно построить график соотношения одного вида керамики на разных памятниках. Это нужно для того, чтобы по определить принадлежность нескольких памятников к одной культуре. 

Базы данных
В практике исторической информатики создание баз данных и банков данных всегда занимало одно из ведущих мест. В археологии использование баз данных связано с обработкой, осмыслением и интерпретацией накопленного разнообразного вещевого материала. 

В основу БД положены два принципа: сохранение и поиск информации об объектах и структурированная подача такой информации. Значительное количество материалов, которое ежегодно пополняет археологические фонды, требует систематизации. С помощью компьютера такая работа становится более успешной и детальной.

В зависимости от материала можно выделить следующие варианты компьютерных баз данных по археологическим материалам:

1) исторически ориентированная база данных - описание находок (коллекционный показатель);

2) проблемно ориентированная база данных - подбор материалов по нескольким признакам (показатель к нескольким коллекциям).

Особое внимание хочется уделить разрабатываемой в Институте истории НАНБ базе данных «Архив находок». Она является первой попыткой разработать собственно белорусскую базу данных по индивидуальным археологическим находкам. Потребность в данной программе существует давно, потому что большое количество археологического материала разбросано по различным учреждениям. В таком случае может помочь специализированная база данных, которая кроме полной текстовой информации дает возможность работать с иллюстрациями этих находок, полученными с помощью сканера или другой техники с высокой чувствительностью и разрешением. 

«Архив находок» создан на языке Delphi с помощью пакета Borland Delphi 5. База данных “Архив находок” позволяет заносить и редактировать информацию об индивидуальных находках по следующим полям: номер в базе данных, название орудия, стоянка, год, квадрат, пласт, номер, описание находки, дополнительная информация, аналогии, публикации, датировка находки, материал и место хранения. База данных “Архив находок” имеет два способа работы с информацией - табличный и карточный. Разрабатывается графический способ работы. 
ГИС-технологии
Привязка археологических данных к местности стимулировала широкое привлечение геоинформационных систем (ГИС). По сути дела, ГИС — это автоматизированная система обработки пространственно-временных данных, основой интеграции которых служит географическая информация. По структуре ГИС является СУБД, имеющей географическую привязку данных к определенной точке на местности и встроенную систему пространственного анализа. С помощью ГИС можно создавать археологические информационные системы отдельных географических регионов, планов раскопок археологических памятников, изучать древние карты и т.д.

Использование ГИС дает возможность не только фиксировать пространственное расположение археологических находок, но и прогнозировать местонахождение памятников на еще не исследованных территориях, основываясь на тенденциях их распространения. Например, карта нахождения артефактов позволяет составить схему расположения поселений. 

       Использование возможностей географических информационных систем в исторических исследованиях уже имеет некоторую традицию. Определился круг исторических проблем, решаемых с помощью ГИС, разработаны конкретные методики по работе с различными историческими данными. Подобные исследования ведутся в США, Англии, Германии, Голландии, Швеции.  К сожалению, в Беларуси применение ГИС очень слабо развито, поэтому приходится надеяться, что в скором времени белорусские исследователи начнут разрабатывать и применять столь эффективные для археологии технологии.
Экспертные системы 

Весьма перспективным направлением применения компьютеров в археологии является использование разного рода экспертных систем при анализе археологической информации. Большинство таких систем предназначено для установления типа артефакта или материала. В качестве примера приведем весьма интересный проект «Нумизматика и компьютерные методы», описание которого можно найти по адресу http://liafa.jussieu.fr/~latapy/NI/ex_eng.html. Цель данного проекта — создание программного обеспечения для анализа древних монет. Основное назначение разработанных программ заключается в классификации крупных партий монет для выделения наиболее интересных экспонатов по ряду критериев (раритет, изображения исторических личностей и т.п.). В работе над проектом принимали участие археологи и специалисты в области компьютерных методов распознавания образов. Основная задача заключалась в идентификации монет на основе распознавания элементов изображения на монете. 

Принцип работы системы иллюстрируют рис. 2, 3. Первая стадия обработки состоит в использовании обычных фильтров, которые позволяют выделить характерный элемент узора на монете. После этого применяются алгоритмы распознавания элементов узора, дающие возможность выделить отдельные зоны (примитивы), которые могут относиться к изображениям определенных объектов. Такими примитивами на монете могут быть текст, диадема, колеса, лошади. Идентификация происходит на базе сравнения изображения с элементом базы данных известных примитивов. 

Система компьютерного распознавания совмещена с экспертной системой, которая позволяет анализировать найденные примитивы. Например, в приведенном примере легко распознаваемая диадема позволяет сделать вывод о том, что на монете изображен портрет короля. Следовательно, далее необходимо распознать элементы лица (глаза, нос, рот и т.п.). Тот факт, что на монете изображен король, подсказывает программе, что в тексте с большой степенью вероятности следует распознавать имя короля (на этой стадии подключается база данных имен королей). На другой стороне монеты система легко прочитывает профиль лошади и колеса. На базе указанных элементов экспертная система с большой вероятностью делает вывод о том, что на монете изображена колесница. Затем может идти поиск монет из базы данных, на которых есть подобное изображение колесницы, и т.д.

   Глава 4 

Обсуждение полученных результатов
       Кажется, что Интернет появился совсем недавно, ведь в масштабах истории этот период ничтожно мал, но в наши дни он стал одной из норм развития современного общества. От уровня информационных технологий во многом зависит будущее индустрии, образования и науки. Возможности, предоставляемые всемирной компьютерной сетью, поистине уникальны. Интернет - наиболее динамично развивающаяся среда информационного обмена за всю историю человечества и с каждым годом, если не чаще, "всемирная паутина" переживает все новые и новые эволюционные формации, открывая миллионам своих пользователей по всему миру новые возможности. Именно Интернет позволяет исследователю за считанные минуты получить информацию со всех уголков мира. К сожалению, необходимо отметить, что материалы по археологии Беларуси довольно редки и их приходится собирать буквально по крупицам.
       Что касается других информационных технологий, то они довольно разнообразны и многочисленны, однако, как уже было сказано выше, белорусским археологам приходится довольствоваться стандартными и простыми программами, так как более сложные и, соответственно, эффективные, находятся либо в стадии разработки, либо вообще неизвестны большинству исследователей.
       В связи с чем, хочется выразить надежду, что в скором времени столь необходимые современному исследователю информационные технологии, как ГИС, экспертные системы и т.д. станут вполне обыденными и доступными в использовании.
ЗАКЛЮЧЕНИЕ
       Информационные технологии в археологии уже давно завоевали сторонников во всем мире, но до нас этот процесс только начинает доходить. 

В данной работе сделана попытка показать разнообразные моменты использования информационных технологий для достижения оптимальных результатов в своих исследованиях: создание  и использование баз данных, геоинформационные системы и графические редакторы, распространение и обмен информацией с помощью электронной почты и Интернет, иностранные археологические программы и собственно белорусские разработки. А также на примере MS Excel показано применение такой известной и широко распространенной программы в археологических исследованиях и при подготовке археологического материала к печати. 
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ИНТЕРНЕТ-РЕСУРСЫ В ПРЕДМЕТНОЙ ОБЛАСТИ

Ceramic Petrology Group. Британский сайт посвященный петрографическому изучению археологической керамики. Новости, конференции, публикации, родственные ресурсы. Особо следует отметить наличие качественных фотографий прозрачных шлифов с пояснениями, методические рекомендации для исследователей.

http://www.ceramicpetrology.uklinux.net/
Internet Archaeology. Электронный журнал. Номер 9 специально посвящен использованию петрографии в изучении ближневосточной керамики.

http://intarch.ac.uk
Laboratory for Ceramic Research. Сайт «Лаборатории керамических исследований» Университета Лунда (Швеция). Английский и шведский язык. Проекты, методы, исследования, публикации (названия, выборочно резюме), родственные ресурсы.

http://www.geol.lu.se/kfl/index.htm
Michael Smith’s Ceramic Petrology Page. Сайт посвящен изучению керамики с помощью петрографии. Содержит большое количество цветных фотографий, ссылки на родственные ресурсы, обзор публикаций. http://people.uncw.edu/smithms/cerpet.html
ArchAGENDA. Представляет собой международный список основных ссылок по научным и культурным событиям (симпозиумах, конференциях) в археологии Европы, Америки, Африки.

http://pages.pratique.fr/~archdata/archagenda.html
ARGE. Путеводитель по археологическим ресурсам Европы (Archnet-Europe). Представляет собой www- страницы, имеющие богатую коллекцию ссылок по археологическим исследованиям в Европе. Узел расположен в университете Бирмингем, где планировались первые шаги по созданию Web европейского археологического наследия (EAHW).

http://www.bham.ac.uc
ArchNet. Сервер Университета штата Коннектикут: Огромный узел, представляющий собой мировую сеть, благодаря ссылкам на сотни археологических исследовательских и музейных серверов мира. Здесь можно найти полезную информацию по керамике, камню, палеоботанике, палеонтологии, археометрии, этноархеологии, геоархеологии, исторической археологии, гис-технологиям, археологической теории и методе, издательствах, E-mail Каталоге (WEDA), практически всех мировых электронных журналах по археологии, антропологии, группам новостей и серверам рассылки, издательствах и справочную информацию о программных продуктах для археологов.

http://www.lib.uconn.edu/ArchNet/archtoc.html
The WWWorld of Archaeology. Лист археологических WWW-серверов предоставленный журналом “Archaeology Magazine, в качестве официальной публикации Американского археологического института.

http://www.he.net/~archaeol/wwwarky/
          Гид по археологическим ресурсам в Интернете. Фактически представляет собой виртуальную библиотеку по европейской археологии. Здесь можно найти сведения по археологии отдельных стран, регионов, периодов, а также по конкретным археологическим проблемам. К сожалению, информация по Беларуси в настоящее время недоступна, но полезными оказались страницы по археологии смежных территорий. Сайт англоязычный.
http://odur.let.rug.nl/~arge/Themes/index.html
Информационный центр Института археологии и этнографии СО РАН. Сайт создан в декабре 1996 года и до 30 июля 1999 года был официальным сайтом Института археологии и этнографии СО РАН. В настоящее время является сайтом сектора археологической теории и информатики. Содержит материалы собственных разработок (виртуальный музей, информационные системы (энциклопедии, справочники), электронные публикации. Сайт регулярно обновляется. 

http://www.sati.archaeology.nsc.ru/Home/
Археология.ru. Российский археологический портал. Новости. Археологические ресурсы в Интернет. Арх-кафе. Галерея профессионалов, тематические подборки по различным сферам археологической деятельности (в том числе и изучению керамики) и многое другое. 

http://www.archaeology.ru/
Сибирская заимка. Собрание археологических публикаций по археологии, истории и этнографии Сибири. Электронный журнал "Сибирская Заимка" 

http://cclib.nsu.ru/projects/siberia/
Археологический сервер "ДРЕВНОСТИ". Археология юго-востока Европы. Региональная информационно-справочная система, собрание ссылок на археологические ресурсы степи и лесостепи Восточной Европы, ныне территории юга Европейской России и Украины. Сервер создан историческим факультетом Воронежского государственного университета.

http://www.main.vsu.ru/~hfcl/antiq/
InterHistory. Каталог исторических ресурсов "InterHistory" является частью научно-образовательного сервера "Клио", поддерживаемого Ассоциацией "История и компьютер". Основная цель создания каталога - собрать и классифицировать ссылки на исторические научно-образовательные ресурсы сети Интернет. Каталог создан в 1999 году. 

http://kleio.dcn-asu.ru/internet/6.shtml
Институт археологии и этнографии СО РАН Новосибирск. Сайт создан 19 мая 2000 года. На сайте открыты рубрики: общая информация, база данных сотрудников, администрация, сектора, издательство. К декабрю 2000 года размещены: история сектора палеолита, страница журнала "Археология, этнография и антропология Евразии" и база данных сотрудников Института. Большая часть разделов (Информация, сектора) находятся в процессе создания.

http://www.archaeology.nsc.ru/
Сектор археологической теории и информатики Института археологии и этнографии СО РАН. Контактная информация. Новости сектора. История. Сотрудники. О сайте. Полезные ссылки. Ссылки на созданные и поддерживаемые ресурсы. 

http://www.sati.archaeology.nsc.ru/

В целом можно сказать что большинство археологических интернет сайтов имеют информационный характер и содержат в основном справочную и контактную информацию. 
ДЕЙСТВУЮЩИЙ ЛИЧНЫЙ САЙТ

http://alesyamelnikova.narod.ru/
Граф научных интересов

магистрантки Мельниковой А. А..
Исторический факультет

Специальность археология

	Смежные специальности

07.00.07 – этнография, этнология, антропология

1. процесс формирования и развития народов, их образ жизни, материальная и духовная культура, антропологическая характеристика.

2. генезис явлений материальной и духовной культуры народов. 
07.00.10- «история науки и техники»

1. история технических достижений человечества в отдельный исторический период 

2. обращение к археологическому материалу определенных регионов.

24.00.01 – теория и история культуры

1. возникновение и развитие культуры как составной части человеческой цивилизации
2. отдельные предметы и комплексы находок как проявление процесса развития цивилизации в конкретных исторических условиях.
25.00.02- «палеонтология и стратиграфия»

1. животный мир и геологическое строение регионов в разные эпохи, главным образом антропогенного периода.

	Основная специальность

07.00.06 – археология

1. Археологические памятники и материалы по письменным источникам и археологическим исследованиям. 

2. Исторические процессы социально-экономического развития, видов хозяйственной деятельности, проблемы исторической периодизации и классификации памятников. 

3. Развитие древней техники и усовершенствование технологии, освоение новых материалов. 

4. Развитие духовной культуры и идеологических представлений. 


	Сопутствующая  специальность

10.01.09 – фольклористика 

1. отражение реальных событий и явлений прошлого в религиозно-мифологических представлениях и образах.

2. устное народное творчество как источник археологической реконструкции.




Презентация магистерской диссертации
Находится на сайте

http://alesyamelnikova.narod.ru/
Распечатка слайдов презентации приводится в Приложении.
ПРИЛОЖЕНИЕ
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